1.1 - Hesap ve Karakter Kurallar:

- Bir hesabin sorumlulugu ve bilgileri tamamen oyuncuya aittir. Paylasilmasi ve bagkalar tarafindan
kullanilmasi yasaktir.
- Oyuncular, hesaplarini takas edemez veya devredemezler.

1.1.2 - Alt Karakter Kurallar

(Oyuncular yeni karakter agmak icin agsagidaki kurallar1 goz 6niinde bulundurarak bagvuru
atabilirler.)

- LSPD ve LSFMD biinyesi altinda rol yapan oyuncularin illegal karakter agmasi yasaktir. (Y6netim
tarafindan kural esnetilebilir.)
- Tllegal sicile sahip olan karakterler LSPD ve LSFMD’ye bagvuramaz.
- Ana karakteri illegal olan oyuncular LSPD ve LSFMD icin alt karakter olusturamazlar. (Y6netim
tarafindan kural esnetilebilir.)
- Oyuncunun actig1 veya acacagi hicbir karakter birbirini taniyamaz veya baglantili olamaz.
- Illegal rol yapan oyuncular eger bir birlik iiyesi ise acacag: karakter/karakterler ile hicbir birlige
katilamaz.

- Oyuncularin karakterleri arasinda para transferi, mal ve miilk transferleri gibi paylasimda
bulunamaz
- Toplam karakter slotlarinizda yalmzca 1 adet tiirk karakter olabilir.

1.1.3 - Karakter Olusturma ve Mal Varhgi Kurallar

- Olusturulacak karakter isimleri gercekci olmahdir. (Bagvuruyu gondermeden 6nce yénetimden
izin ile kural esnetilebilir.)

- Unlii ve taninmus kisilerin isimlerini kullanmak yasaktir. (Basvuruyu géndermeden énce yénetim
izin ile kural esnetilebilir.)

- Olusturulacak karakter en az 16 yasinda olmalidir. Harici durumlarda yonetimden izin alinmasi
gerekmektedir.

- Oyuncular oyun igerisinde sahip olduklari hicbir seyi gercek parayla satamaz ve takas edemez.
-Oyuncularin 3. parti yazilim kullanmalar1 yasaktir. Ped karakter oynamak icin yonetim onay1
gerekmektedir.

-Karakter basvurusuyla beraber ped k istendigi yonetime bildirilmelidir.

-Custom pedler icin yonetimin dosyalar1 incelemesi gerekmektedir goriilmeyen pedler sunucuya
eklenmez.

- LSPD’de rol yapan oyuncularin illegal odakli karakter agmalar: yasaktir.

- Illegal karaktere sahip oyuncular ikincil karakterleri ile LSPD’ye bagvuramaz.

- 1llegal karakterlere sahip oyuncular eger bir birlik mensubu ise ikincil karakterleri ile farkli bir
birlikte illegal rol yapamazlar.

1.1.4 - Mal Varhgi Aktarim

- Mal varlig: aktarimlar yalmzca CK ya da Kalict COOC durumlarinda yapilir.

- Karakterinizin 6lmesi ya da sehirden gitmesi durumunda, istege bagh olarak karakterinizdeki mal
varhiginin %50°si yeni karakterinize aktarilabilir.

- Karakterinizin 6lmesi durumunda mal varliginiz nakit olarak hesabinizda bulunmuyorsa,
karakterinize ait mal ve miilkler yonetimin belirledigi satis fiyati iizerinden hesaplanir



- LSPD ve LSFMD biinyesinde rol yapan oyuncular i¢in mal varlig1 aktarimi %25’ten hesaplanir.

- Oyuncularin karakterleri arasinda para transferi, mal ve miilk transferleri gibi paylasimda
bulunmasi yasaktir. (Bu durum 2. veya 3. elden olsa dahi kabul edilemez. Karsiliksiz bir sekilde mal
ve miilkleriniz baska karakterler iizerinden sizin yeni karakterinize dénemez.)

- Oyuncu karakterinin CK’sin1 yonetime teslim etmek icin ticket acabilir. Yénetim bu CK’y1 istedigi
herhangi bir rolde kullanabilir. CK’nin teslim edilmesi yonetim tarafindan onaylandiginda oyuncu
mal varhiginin %100’{inii aktarabilir. (LSPD ve LSFMD biinyesinde rol yapan oyuncular i¢in mal
varlig1 aktarimi %50’den hesaplanir.)

1.1.5 - Ses Program Kullanim

- Sunucuda agacaginiz karakterlerde ses programi ile ses degistirme yapabilirsiniz. Bu durumu
yonetimden izin almadan yapmak yasaktir.

- Acacagimiz karakterde, basvuru sirasinda bagvurunuzun en altina; karakterinizde ses programi
kullanmak istediginiz belirtmek ve ses teyit sirasinda bu sesi yonetim onayina sunmak zorunludur.
- Mevcut karakterinizde de biiyiik fark olusturmamak sartiyla ses degistirme programi kullanmak
istiyorsaniz ticket iizerinden bagvurmak ve yénetim onayina sunmaniz gerekmektedir.

- Ses programi konusunda izin verip vermemek tamamen yonetim inisiyatifindedir.

- Mevcut karakterlerden herhangi birinin sesinin degismesi durumunda, rolde bu kisiyle
karsilastiginiz zaman “Yav senin sesine noolmus?”, “Bu ne lan Optimus Prime geldi.” tarzinda
yaklasimlarda bulunmak yasaktir.

1.1.6 - CK (Character Kill)

- Oynanilan karakter icin verilecek CK hakki tamamen oyuncunun kendisine aittir.

- Yonetim, oynanilan her karakter i¢in CK hakki iznini elinde tutar.

- Ck izni belirli roller kapsaminda kars: tarafin/taraflarin eline gecebilir. (illegal birlige katithm vb.)
- Higbir oyuncu kurallar disinda bagka bir oyuncunun karakterine CK veremez.

- Karakterinize kalict COOC vermeden 6nce veya CK attiktan sonra sonra yonetime ticket acarak
bildirmeniz gerekmektedir. Bildirmeden atilan karakter gelisimleri silinerek roleback atilacaktir.

1.1.7 - RP+ ve Ornek Oyuncu

- RP+, sunucumuzda yaptiklari roller ile karakterlerini tam anlamiyla yasayip bunu yansitabilen ve
yaptig1 rollerin derinligi ile sunucuya deger katan oyuncularimizdir.

- Ornek oyuncular yaptiklan roller ve genel tutumlanyla, diger oyuncularimiza érnek olabilecek
oyuncularimizdir.

- Asagidaki kurallar RP+ oyuncular icin gecerliligi yonetim inisiyatifine indirgenmistir. RP+ olan
oyuncularimiz yonetim ile iletisime gecerek farkl alanlarda rol yapabilir.

- LSPD’de rol yapan oyuncularin illegal odakh karakter agmalar1 yasaktir.

- Illegal karaktere sahip oyuncular ikincil karakterleri ile LSPD’ye basvuramaz.

- Illegal karakterlere sahip oyuncular eger bir birlik mensubu ise ikincil karakterleri ile farkl bir
birlikte illegal rol yapamazlar.

1.1.8 — Pasiflik

- Izinsiz pasiflik siiresi 1 haftadir, daha uzun pasiflik durumunuzu herhangi bir yéneticiye
bildirmeniz gerekmektedir. Bildirim yapilmadan 1 haftadan fazla pasiflik WL kaybina sebep
olacaktir.



1.2 - 3. Parti ve Bug Abuse

- Sunucu icerisinde herhangi bir acik bulmaniz durumunda ticket agilarak bunun yénetime
bildirilmesi gerekmektedir.

- Sunucu agiklarin kullanmak yasaktir.

- Sunucu icerisinde, kullanici tarafina avantaj saglayacak herhangi bir durumun y6netime
bildirilmesi gerekmektedir. Kullanim1 yasaktir.

1.3 - Iletisim Kurallar

1.3.1 - Reklam Yapmak

- Sunucumuzda diger GTAV cok oyunculu topluluklarinin reklaminin yapilmasi yasaktir.

- Sunucumuza basvuru yapan ve basvurusu onaylanan kullanicilarin onay aldigi siirecten itibaren
farkl roleplay sunucularinda ve platformlarinda bulunmasi yasaktir. Aym anda sadece Venny
Community biinyesindeki sunucularda whitelist sahibi olunabilir.

1.3.2 — Hakaret

- Sunucumuzda OOC kiifiir yasaktir.

- Rol igerisinde kiifiir etmek serbesttir fakat bu kiifiirler herhangi bir OOC kiifiir siiphesi
olusturdugunda yonetim inisiyatifinde ceza verilir.

- Rol icerisinde edilen kiifiirler din/dil/irk sinirlarim agmamalidir.

1.3.3 - Yaymn Kurallar:

- Oyuncularin sunucumuza ait herhangi bir rol yayininda chate roller hakkinda yorum yapmasi,
igneleyici mesaj gondermesi, sebepsiz bir sekilde yayin yapilan bolgeye gitmesi (Ghost) ve
oyuncular sirf yayinda diye rol mantigina sigmayacak sekilde rol yapmas: yasaktir.

- Oyuncularin sunucuya girdigi andan itibaren sunucumuza ait herhangi bir rol yayininda chate
yazmasl yasaktir.

- Harici olarak rol paslama ad altinda IC'de giivenebilecek kadar taninmayan kisi/kisilere rol
mant1g1 disinda hareketlerde bulunmak yasaktir.

- Yayin igerikleriyle taninip farkh platformlarda da yer almig karakterleri taniyor roliine girip, bahsi
gecen karakterlere kars1 OOC bilgiler 15181 altinda rol sergilemek yasaktir.

1.3.4 - Yayina Kurallar

- Yayin acan oyuncularimizin bagka oyunculara ve sunucuya karsi acikca veya iistii kapal bicimde
yonlendirme ve buna yo6nelik elestiri yapmasi yasaktir.

- Her yayinci kendi chatinden ve kitlesinden sorumludur.

- Bu kurallara uymayan yayincilarimizin, yonetimin karar verdigi zaman araliginda sunucu
icerisinde yayin agcmalar1 yasaklanacaktir.



1.4 - Topluluk Giivenligi

1.4.1 — Taciz

- Bir oyuncunun kisisel bilgilerini sizdirmak veya bu tiir tehditlerde bulunmak yasaktir.

- Oyuncular1 sunucuda oynamaktan korkutmak veya oyun icinde siirekli taciz etmek yasaktir.

- Kadin/erkek fark etmeksizin karakterlere kars yapilacak olan tecaviiz-cinsel taciz rolleri karsilikli
izin alinmadig takdirde yasaktir.

1.5 — Yonetim

1.5.1 — Miidahale

- Yetkililer herhangi bir sebepten dolayi rolii iptal edebilirler.

- Yetkililer rolii incelemek amaciyla rolii durdurabilirler.

- Oyuncular admin sikayetlerini discord iizerinden ticket araci ile ulastirabilirler.

1.5.2 - Ceza Sistemi

- Ceza uygulamasi uyar1 puan sistemi ile islemektedir.

- Toplamda 3 uyar1 puani bulunan bir oyuncu sunucudan banlanir.

- Uyar puanlarinin yaninda s6zlii uyari puanlarimiz bulunuyor. Oyuncular s6zlii uyar aldiklarinda
1 adet s6zlii uyar1 puani alirlar. 2 adet s6zlii uyari puani bulunan bir oyuncunun cezasi 1 adet uyar1
puant olarak degistirilir.

- Oyun i¢inde alinan WARN'larin adedi 3'e ulagtiginda, 1 adet uyar1 puam verilir.

- 2 uyar1 puanina ulagan bir oyuncu izlenmeye alinir ve rolleri yakindan takip edilir.

- Oyuncularin son uyar1 puaninin iizerinden bir ay gectigi takdirde 1 adet uyar1 puani silinir. Fakat
bahsedilen bu bir ay icerisinde uyar1 puani1 almamis olmalar1 gerekmektedir.

- Sunucumuzdan banlanan bir oyuncu yonetim inisiyatifiyle tekrar bagvuru yapabilir. Bagvurusu
onaylandig1 takdirde +2 uyar1 puani ile baslar.

- Izlenme listesinde olan oyuncularin uyari puanlan silinmeyecektir.

- Venny Community'de barinan herhangi bir sunucudan yasaklanan oyuncu yonetim inisiyatifi
dahilinde diger sunuculardan da yasaklanabilir.

1.5.3 - Raporlar ve Ceza itirazlar

- Oyuncularin bulunduklar rollerdeki kural ihlallerini ticket agarak durumu yetkililere bildirmeleri
gerekmektedir.

- Oyuncular sunucuda yasadiklar1 herhangi bir soru/bug durumlarini oyun igerisinden /rapor
yazarak bildirebilirler.

- Raporun ¢6ziimsiiz kalmasi1 durumunda discord iizerinden ticket acilmalidir.

- Oyuncular aldiklar1 cezaya ticket izerinden ceza itirazinda bulunabilirler.



1.6 - Rol Kurallar

1.6.1 - IC ve OOC

- Oyuncular sunucuya giris yaptiklarindan itibaren karakterde (IC) kalmalar1 gerekmektedir.

- /do ve /me metin bigimleri dil bilgisine uygun olmalidir. Noktalama isaretleri ve biiyiik harflere
dikkat edilmesi gerekmektedir.

- Sunucuya girildigi andan itibaren roller baslar. Rol esnasinda rolden ¢ikma vb. durumlarin tiimii
yasaktir.

- Rol icerisinde verilen emotelar acik ve anlasilir sekilde olmalidir.

- /do kanal1 iizerinden yalan bilgi verilmesi yasaktir.

1.6.2 — Zaman

- Sunucumuzda gecen tarih UTC giinlerimize esittir.

- Sunucu kurallarn sunucu igerisindeki saat baz alinarak uygulanir.

- Oyuncular istekleri dogrultusunda oynadiklar1 karakterlerin yasini ticket acarak biiytitebilirler.

1.6.3 - Rol Esnasinda Oyundan Cikma

- Rol devam ederken bilerek/isteyerek oyundan ¢ikmak yasaktir.

- Baglant1 kopmasi halinde oyuna tekrar giris yaptiginizda rolii gerceklestirdiginiz kisi ile irtibata
gecip kaldiginiz yerden devam etmelisiniz.

- Herhangi bir saldir roliiniin ardindan 1 saat boyunca oyundan ¢ikmak yasaktir, aktif roliiniize
devam etmelisiniz.

- Bu 1 saat icerisinde siginma durumu, yani; Interior’lara girip beklemek yasaktir. Kilitlenebilir
MLO’lara girildiginde kapiy: kirmak isteyen kisi/kisiler rapor atarak yonetim izni ile bu role
girebilirler.

1.6.4 - Metagaming / Mixing

- OOC bilgileri IC rollerinize yansitmak yasaktir.

- IC bilgileri OOC'ye tasimak veya IC olaylarin OOC dramasini yaratmak yasaktir.
- Undercover rol yapan kisiye ne sebeple olursa olsun PM atmak yasaktir.

1.6.5 — Powergaming

- Gergek hayatta yapilmasi imkansiz olan durumlarin tiimiinii rolde yapmak yasaktir.

- Rol gidisatina uyumsuz bir sekilde kucaginizda biri varken kogmak, bir yerlerden atlamak-
ziplamak yasaktir.

1.6.6 — NON-Roleplay

- 1.6.6.1 - Sunucu rol anlayisina uymayan, gercekci olmayan veya diisiik kaliteli rolleri tesvik eden
eylemler non-roleplay olarak kabul edilir.

- 1.6.6.2 - Sunucu igerisinde girdiginiz rollerde karsi tarafin roliinii sorgulamaya calismak rolcheck
olarak degerlendirilir ve yasaktir.

- 1.6.6.3 - Sunucu igerisinde populasyonu g6z ¢niinde bulundurmadan rol yapmak yasaktir.

1.6.7 - ERP
- E-RP rol iznine yalnizca ilgili tiim taraflar (katihmcilar ve taniklar) /do komutunda izin verdigi
zaman gerceklesebilir.



1.6.8 - IC ve OOC Kamt
- OOC kanit (videolar, ekran goriintiileri), bir sugun veya olayin goriintiisiiniin bir kisi tarafindan
yakalanmis ve roliiniin gerceklestirilmis olmasi durumunda, IC kanit1 olarak kullanilabilir.

- Bu tiir kanitlarin kullanilabilme durumu olayin gerceklestigi yere gore degisiklik gosterebilir.
(Giivenlik kamerasinin bulunmasi vb. Durumlarinda)

- Isletmelerde giivenlik kameralar1 prop olarak mevcutsa o isletmede kamera vardir ve sadece
kamera propunun baktig1 bolgeyi cekiyordur. Bu bolge yonetimin karar verdigi kadardir, oyuncu
tarafindan belirlenemez ve yorumlanamaz.

- Giivenlik kameralarn ses kaydi yapamaz, sadece telefon veya bodycam yardimiyla video ve ses
kaydi alinabilir.

- Oyuncularin yapacagi emotesal rollerin tiimiinde yonetim tarafindan SS istendiginde gonderilmesi
sorumlulugu oyuncuya aittir. Alinan SS’ler iizerinde islem yapilmamaldir.

1.6.9 - Giivenli Bolge Kurah
- Giivenli bolgeler, oyuncularin bagka bir oyuncuya ve onun malina zarar veremeyecekleri bolgeler
biitiintid{ir.
- Bu bolgeler 7/24 giivenlik kameralari ile izleniyor kabul edilir.
- Giivenli bolgelerde illegal rol yapmak icin role girdiginiz kisiden/kisilerden /do komutu ile izin
almaniz gerekmektedir.
- Giivenli bolgelerde yonetimden veya karsilikli alinan izin haricinde illegal rol yapmak yasaktir.
Gilivenli bolgeler asagida belirtilmistir.

Devlet kurumlar: ve 6nleri

Otel ici ve onii

Gym

Galeri i¢i ve otoparki

Weazel News binasi ve otoparki

Kiyafetci ici ve onii

Banka ici ve onii

Vezne ici ve 6nii

Benzinlik sinirlar ici
- Oyun saati ile 00:00 — 04:00 arasinda devlet bolgeleri ve benzinlikler haricindeki bolgeler giivenli
bolge kapsaminda degerlendirilmez.

1.6.10 - Ara¢ Kullanma Kurallar
- Sistemsel olarak yapabileceginiz ama rol mantigina aykiri olan durumlarin tiimii sunucumuzda
yasaktir. Bunlardan bazilar1 agagida siralanmigtir.

-Soforiin bir oyuncuyu kucagina alip araci siirmesi durumu. (Yarah bir kisi ise arka koltuga birakilmis rolii
yapilabilir.)

-Motora role uygun olmayan sekilde fazla kisi sayisiyla binilmesi.

-Role uygun durumlar disinda motor ile hastaneye yaral goétiirme rolleri. (Bilegi kesilmis kisi, siradan
hastalik  durumlar vb. durumlar role uygun durumlardir.)

-Araca role uygun olmayan sekillerde kisi sayisinin fazla olarak binilmesi.

-Aracin 4 lastigi patladig1 durumda siirmeye devam edilmesi.
- Arag ile role uygun olmayan, gercek hayatta yapilmas: imkansiz hareketleri yapmak yasaktir.



1.6.11 - Etkinlik Kurallar:

- Yonetim tarafindan yapilan veya yonetim tarafindan desteklenen toplu etkinliklere yonelik saldir1
girisimi rolleri kesinlikle yasakur. (Ozel izinle rol yapilabilir.) Bu etkinlik bélgelerinde illegal
rollere girilemez.

- Kilise ve/veya mezarliklarda yapilan roller etkinlik kapsaminda degerlendirilir.

- Etkinliklerde yiiksek sesle konusmak yasaktir. (Fisilti modu kullanilmalidir.)

1.6.12 - Isyeri Kurallar
- Sistemsel olarak oyuncuya ait olmayan mekanlar oyunculara ait degildir.(Y6netimden onay
alinarak esnetilebilinir.)
- Ozel bir etkinlik vb. durumlarda y6netim ile iletisime gegerek izin alinmasi gerekmektedir.
- Mekanik calisanlar1 modifiye maliyetinin iizerine maksimum %10 kar koyabilir.
- Sistemsel olarak alinabilen (Galeri, dovmeci, kiyafetci, aksesuar diikkam vb.) isyerleri ile ilgili
kurallar asagida listelenmistir.
Bug kullanarak kilitli kapilardan gecip iceri girip sistemi kullanmak yasaktir.
Devlet kurumu ¢aliganlarinin isletme sahibi olmasi yasaktir.

1.6.13 - Maske Kullanim

- Giivenli bélgelerde ve aktif rollerde (LSPD, LSFMD, Otel Onii vb.) illegal bir gerekceyle maske
takmak yasaktir. Maskeli dolasan kisi/kisileri LSPD siipheli sifati ile gozaltina alma hakkina
sahiptir.

- Maske takan kisi net bir sekilde taninmamaktadir, goriilen kisimlarla alakal siiphelenme rolii
yapilabilir. (Bug sebebi ile goziiken saglar vb. durumlar buna dahil degildir.)

1.6.14 - LSFMD Rolleri Kurallar

- LSFMD devlet kurumu olarak gecer ve giivenli bélgedir.

- Karakterlerin doktora yalan sdylemesi yasak degildir fakat /do iizerinden doktora acik ve net bir
sekilde goriilen durumunuzu belli etmeniz gerekmektedir.

- Doktora bagvuran kisiler sadece agriyan, kanayan veya sislik olan bolgenin bilgisini verebilir, rolii
force’layarak yonlendiremez.

- Taburcu siiresine sadece doktorlar karar verebilir.

- Doktorlar karsisindaki kisilerin davranigina gore hasta reddetme hakkina sahiptir. Bu tip
durumlarda IC’de sikayetin 6nii agiktir.

- Herhangi bir kirik veya derin yara roliinde; bir yer algiya alinmig/dikilmis/islem uygulanmis ise
doktorun belirledigi siire boyunca bunun roliintin yapilmasi zorunludur. (Bu siire¢ kurallara gore
islemektedir.) (Siire¢ sonunda alc1 ¢ikarttirma/dikis aldirma rolii yapilmalidir.)

- Adli bir vaka olarak hastaneye geldiyseniz ve NPC doktor tarafindan tedavi ediliyorsaniz,
hastaneden taburcu olmadan 6nce mutlaka polise anonim sekilde doktor agzindan ihbar
gondermeniz ve polisin gelip sizi almasin1 beklemeniz gerekmektedir.

1.6.15 - Mekanik Kurallar:

- Aracg boya islemi; 15 dakika, ara¢ tamir islemleri; 3 dakika, Arac¢ kaplama islemleri; araba icin 1
glin, motor icin 12 saat, modifikasyon islemleri ise parca basina minimum 2 dakika siirmek
zorundadir.

- Modifiye paneli igslemleri esnasinda miisterilere tablet vermek zorunludur



1.6.16 - Miizik Kurallar:

- Sunucumuzda miizik dinlenilirken “fisilt1” ses diizeyi ayarlanmasi zorunludur, disariya miizik
dinletmek yasaktir.(Bu kural kisinin sahsi olarak dinledigi miizikler icin gegerlidir.)

- Kural olasi rol bolgelerinin disinda yapilan grup rollerinde esnetilebilir.

- Bu kuraldan ve durumdan ne yazik ki bizler de memnun degiliz ama iceride bulunan yayinci
arkadaslarimizi korumak adina DMCA telif haklar1 sebebiyle bu sekilde bir kural eklemeyi uygun
gordiik. Sizlerden ricamiz bu konuda anlayis gostermeniz olacaktir. Yayinci olan kisilerin sizlerle
girdikleri rollerden kagmalarini istemedigimiz, her iki tarafinda “oyuncularimizin ve
yayincilarimizin” rahat etmesi acisindan bu kural ekleme geregi duyduk.

- Sunucuda sarki soyliiyorsaniz, Tiirkge sarkilar s6yleyebilirsiniz. Bu sarkilar1 Vence cover ya da
sarki direkt olarak Venceymis gibi yansitmalisinmiz. Fakat boombox/radyo/televizyon gibi yerlerden
actiginiz sarkilar buna dahil degildir. Agilan sarki Tiirkceyse Tiirkge olarak kabul edilir.

1.6.17 - NPC Tutumu ve NPC Araclarin Kullanimi

- Sehirdeki NPC lerden “yerli” olarak s6z etmek yasaktir.(Sehirde sadece canlandirdiginiz
karakterler degil, yaklasik 4 Milyon kisinin yasadigi unutulmamalidir.)

- Polisler plakay1 “sorgulattiginda” aracin ¢alinti oldugunu anlayabilir.

- NPC ler sehirde yasamakta olan bireylerdir. Onlara kars1 yapilan rollerin sorumlulugunu oyuncu
kabul etmis sayilir. (Araba ¢almak, NPC ile kavga etmek vb. roller bu kapsamdadir.)

- Ornegin éldiiriilen bir NPC’den &tiirii oyuncularin karakterleri adalet éniinde yargilanabilir ve IC
olarak ceza verilebilir.

1.6.18 - Kalha Emote Sistemi

- Rolsel olarak kalici1 durum bildirimi yapabilmenizi saglayan sistemdir.

- Bir olay yasadiginizda kalic1 emotelar ile rollere katki saglamaniz beklenmektedir.

- Illegal durumlarda rolleri goz éniinde bulundurarak kalici emote birakmaniz gerekmektedir.
(Ornegin viicudunuzun bir bélgesi oldukca kaniyorsa kalict emote sistemi ile kan damlayan bolgeyi
belirtmeniz gerekmektedir.)

- Kalic1 emote sistemini trollemek yasaktir.

1.6.19 - Envanterde Olan/Olmayan Esya Kurallari

- Sistemsel olarak iizerinizde yer almayan nesneleri varmiscasina ve iizerinizde yer alan nesneleri
yokmuscasina kargi tarafa yansitmak yasaktir.

- Rolleri sistemlerin el verdigi hususlarda bu sistemlere gore yapma zorunlulugu oyuncuya aittir.
- Sistemsel olarak iizerinizde olan bir nesneyi farkl bir nesne olarak géstermek yasaktir.

- Sistemsel olarak iizerinizde olan veya aracinizin torpidosunda olan bir egyay1 bulunmayacak
sekilde gizleme rolii yapmak yasaktir. (Ornegin aracin igerisine gizli bélme yaptirmak) Esyalari
gizleme rolii yapabilirsiniz ancak herhangi bir aranma durumunda gizlendigini emote iizerinden
belirtmeniz gerekmektedir. Bu gibi durumlarda iki tarafli zar atilarak roliin ilerlemesi
gerekmektedir, gormemis rolii yapmak tamamen karsi tarafin inisiyatifindedir.

1.6.20 - LSPD/LSFMD/Devlet Kurumu Kiyafetleri

- Kiyafet magazasindan alabileceginiz biitiin LSPD/LSFMD/FBI/Devlet kurumu kiyafetleri
yasaklanmistir.- “Police, LSPD, LSPA, PIA, DOA, NOOSE, ARMY, SHERIFF, FIB, EMS ve
benzeri” yazil biitiin kiyafetler yasaktir, sadece polisler ve hastane personelleri giyebilirler.

- Bu kiyafetleri ticket iizerinden yo6netici onay: alarak sadece rol icin giyebilirsiniz.



1.6.21 - Sar Sayfalar Kurah

- Telefonda var olan Sar Sayfalar uygulamasini amag dis1 kullanmak yasaktir.

- Arag satiglari icin kullamim yasaktir. Arag satis1 igin car seller uygulamasi kullanilmalidir.

- Mekanige adam ¢agirma, taksi cagirma ve bunun gibi benzeri seyler icin kullanim yasaktir.

- Sar1 Sayfalar tizerinden tehdit, sikayet ve 6neri gibi postlar atmak yasaktir.

- Sar1 Sayfalarda OOC higbir sey bulunamaz.

- Isletme sahipleri ve/veya isletme ¢alisanlari, bulunduklan isletmenin taniimim veya reklamlarini
her 30 dakikada bir olmak sureti ile yayinlayabilir.(Etkinlikler veya yonetici inisiyatifi bu kurala
dahil degildir ve ihlal olarak degerlendirilemez.)

- Ayni igletmenin reklamini farkh kisilerin yapmasi zaman kuralini inaktif saymaz.

1.6.22 - Twitter(Squawk) ve Instagram

- Uygulamalar tamamen IC olarak islemektedir, gercek hayattan gorseller paylasilmasi yasaktir.
(Yo6netim inisiyatifindedir.)

- Illegal gonderiler paylasiimasi halinde IC olarak LSPD hakkinizda sorusturma olusturabilir.

- Uygulamalarda pornografik icerik, yasal olmayan iceriklerin de paylasimi yasaklidir.

- Kullamlan uygulamalarin sadece Los Santos iizerinde degil, biitiin diinya tarafindan kullanildigim
unutmayalim.

- Fake hesap acmak icin yonetimden ticket acilarak izin alinmasi gerekmektedir.

1.6.23 - Sive ve Agiz Rolleri

- Sunucumuzda yoresel agiz kullanmak yasaktir. Bu ve benzeri roller icin yonetimden izin alinmasi
gerekir.

- Bu kural aksan i¢in gecerli degildir. Kullanilan aksanlar rol gesitliligi kazandirr.

1.6.24 - Tiirk/Miisliiman Karakter Rolleri

- Sunucu icerisinde Tiirk veya Miisliiman karaktere sahip olmak yasak degildir. Bu tip roller
yapilirken etnik degerlere dikkat edilmelidir. Imam, tarikat lideri, cemaat vb. roller yapmak yasaktir.
- Bu tarz roller yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar vardir.

- Oncelikle karakterlerin Tiirkiye’de veya miisliiman bir iilkede yasamadigi unutulmamalidir. Los
Santos igerisinde Ttiirk ve miislimanlarin azinlikta oldugunu unutmadan rollere devam edilmelidir.
- Sehirde karakterleriniz harici yasayan yaklasik 4 Milyon kisi bulunmaktadir. Rol esnasinda
“Nereye gitsem Tiirk var ya / Ulan sehrin yarisi Tiirk zaten ehehe” muhabbetleri yasaktir.

- Tiirk ve miisliiman karakteri rollerini mantik sinirlari icerisinde yapmaniz gerekmektedir.

- Karakteriniz Tiirk/Miisliiman olsa dahi 6zellikle illegal rollerde, “O benim gardasim / Bizde
yamuk olmaz / Adamlik” adi altinda olan rollere girmeniz yasaktir.

- Karakterinizi kiiltiiri ne olursa olsun kendi kiiltiiriine uygun davranmalidir. Amerika da
yasadiginin bilincinde olmalidir. Eger azinlik rolii yapiyorsunuz asimile olmasi gereken karakterler
azinlik olan karakterlerdir.



1.6.25 - Yasakh Roller / Karakterler
- Sunucumuzda bazi roller yasaklanmistir ve asagida listelenmistir, benzeri roller yapmak yasaktir.

Terorist rolii yapmak. (Yonetim izni dahilinde kural esnetilebilir.)

Dini lider rolii yapmak. (Yo6netim izni dahilinde kural esnetilebilir.)

Unlii ismi koyma, roliinii yapmak. (Y6netim izni dahilinde kural esnetilebilir.)

Size ait olmayan bir karakteri yaratma/taklit etme

Seri katil rolii (Y6netim izni dahilinde alt karakterler icin kural esnetilebilir.)

Deli / Psikolojik bozukluga sahip karakter rolii (Yonetim izni dahilinde alt karakterler icin kural esnetilebilir.)
Aciya duyarsiz karakter (Yonetim izni dahilinde alt karakterler icin kural esnetilebilir.)

LSPD icin muhbirlik rolleri yasaktir. (Yo6netim izni dahilinde kural esnetilebilir.)

1.6.26 - Meslek Gelir Kurah
- LSPD & LSFMD birlikleri i¢cin meslek yapmalar1 yasaklanmistir.
- Mesaide olma durumu oyuncunun sorumlulugundadir. Tespitinde yaptirim uygulanir.

1.6.27 - Fear Roleplay

- Fear RP, oyuncularin karakterlerinin giivenliginin biiyiik tehlikede oldugu zamanlarda karakterin
hayati icin korkmasidir. Unutmayin ki hicbir karakter 6liimsiiz degildir.

- Herhangi bir karakterin Fear-RP kuralini ihlal ettigi diigiiniiliir ise Rapor Sistemi kullanilarak
yonetici rolii izlemesi igin talep gonderilmelidir. Yoneticinin herhangi bir ihlal tespit etmesi
durumunda kisi icin kargi tarafa kalic1 hasar veya direkt olarak CK hakki verme yetkisi vardir.

- Polis departmaninda polise karsi fear rp uygulamak zorunlu degildir, ancak departman iginde
polise kars1 yaptiginiz rollerde sebepsiz yere polise kars1 korkusuz roller yapmak yasaktir. Boyle bir
ihlal oldugunu diisiinen polis memurlar1 Rapor Sistemi kullanarak yoneticiye rolii izlemesi i¢gin
talep gonderebilir. Sorgu ve kodeslerde diigsiinmeniz gereken hapise gonderilip rolden ¢ikmak veya
afk birakip siire diisiirmek degil, hapiste 6ldiiriilebileceginiz, tecaviize ugrayabileceginiz, asagilanip
kiiciik diigiiriilebileceginiz olmalidir.

1.6.28 - Deathmatch ve Gereksiz Agresif Roller

- DM yasaktir. Rol yapmadan sadece silahla degil yumruk veya birincil silahlar ile kargi tarafa
veyahut etrafta bulunanlara saldirma durumu da DM kapsaminda incelenir. Bu durum arag icin de
gecerlidir.

1.6.29 - OOC Tutum
- Sunucuda oyuncularin birbiriyle alakal yaptig1 yorumlar, ithamlar, ignelemeler veya
aciklamalarda OOC tutumlar yonetim tarafindan degerlendirilmektedir.



2.1 — Birlik/Hood

2.1.1 Birlik Kurallan
- Taninmig mafya/cetelerin rolleri yapilamaz.
- Terdrist grup, dini degerler iizerine kurulu olusum vb. grup/birlik rolleri yapilamaz.
- Birlik kurabilmek i¢in sistem {izerinden bagvuru yapilmalidir.
- Bir birlik minimum 5 kisiden olusmalidir.
- Birlik iiye sayisi;

Onayli Birlik | Maksimum 9 iiye (ittifak durumunda ek iiye: +1)

Hood Onayli Birlik | Maksimum 12 iiye (ittifak durumunda ek iiye: +1)

Yiiksek Onayli Birlik | Maksimum 15 iiye (ittifak durumunda ek iiye: +2)
(Yukarida yazilan +1 ya da +2 ler birlik basina verilen ekstra hak olarak diisiiniilebilinir.)
- Savas durumlarinda maksimum iki birlik ittifak olabilir.
- Iki birligin ittifak olarak diger bir birlikle savastig1 durumda savasa katilacak iiye sayisi ittifak
birliklerinin en yiiksek seviyeli birliginin maksimum tiye sayisi + her birlik icin ek iiye toplami
kadar olabilir.

Ornegin iki adet onayh birlik birleserek savasa 9+1+1 olarak 11 kisi katilabilir.

Ornegin onayli birlik ve hood onayli birlik birleserek savasa 12+1+1 olarak 14 kisi katilabilir.

Ornegin hood onayl birlik ve yiiksek onayli birlik birleserek savasa 15+1+2 olarak 18 kisi katilabilir.

Ornegin onayli birlik ve bir solo illegal birleserek savasa 9+1 olarak 10 kisi katilabilir.
- Birlikteki herhangi bir iiyenin yaptig1 ihlalden(IC ihlal), birlik lideri de sorumlu tutulabilir. Birlik
liderlerinin birlik iiyelerini bilgilendirmesi ve iiye se¢imlerinde dikkatli olmasi gerekir. Her birlik
lideri, kendi olusumunun yoéneticisidir.
- Birliklerin Onayh Birlikten Hood Onayli ve Yiiksek Onayl Birlik statiisiine gecisi tamamen
yaptiklar roller, DOC rolleri ve yonetici ekibinin karariyla yapilr.
- Birliklerin yaptiklar: roller illegal birlik yonetim ekibi tarafindan siirekli olarak incelenecek ve
gerek IC gerek OOC sekilde takip edilecektir. Verilen gorevler ve yapilan roller kapsaminda
birliklere IC/OOC ve olumlu/olumsuz yaptirim uygulanabilir.
- Iki birlik arasindaki savagin bitmesi halinde birliklerdeki oyuncularin kars: tarafi siirekli tahrik
etmesi durumunda birlik liderleri ile konusulup karakterlerin CK izinleri verilebilir.
- Savas halindeki birliklerden bir taraf savasi sonlandirmak isteyip geri cekildiginde karsi taraf
stirekli olarak o birlik iiyelerini kagirma vb. rollere girerse birlik liderleri ile konusulup karakterlerin
CK izinleri verilebilir.
- Bir birlik iki cetenin savasina sebepsiz sekilde katilamaz.
- Plansiz bir sekilde goriildiigli anda diisman birlik tiyesi ile hood alan1 disinda sebepsiz yere
catisma baglatmak yasaktir. S6zlii taciz ve kavga rolleri gerceklestirilebilir. Birlik tiyelerinin bir
araca binerek sehir icerisinde diisman birlik olusumunun iiyelerini avlama stilinde yapacagi roller
DM kapsaminda degerlendirilir.
- Yonetimin onay verdigi birliklere, sololar savas acabilir fakat roliin getirilerini g6z 6niinde
bulundurmalilar.
- Birlikler yonetim tarafindan uyar alabilir ve 3 uyariya ulasan birlik, yonetim tarafindan kapatilir.
Birlikler, yaptiklari rollere ya da hatalara bagli olarak hi¢ uyarisi olmasa da yonetim tarafindan
direkt olarak kapatilabilir. Uyar alan birliklerin uyarilari, discord iizerinden birlik kanallarina
yazilir.
- Birliklerin ittifak durumlarinda ticket acarak, savas veya saldiriya kimlerin dahil oldugunu
belirtmesi gerekmektedir.



2.1.2 Birlik Yetkili Haklar1

- Illegal bir birlige dahil oldugunuzda, 24 saatlik siireci doldurmaniz halinde birlik lideri CK
hakkiniza sahip olur.

- Birlik Yetkilisine kars1 asagilayici rol yapmak (iizerine isemek vb.) yasaktir.

2.1.3 Hood Onayly/Yiiksek Onayh Birlik Ayricaliklar:

- Yonetim tarafindan yaptiklari roller onaylanan birliklere yapilan degerlendirmeler sonucunda
birlikler hood onay1/yiiksek onay alabilir. Bu onaya sahip birlikler diger birliklere gére daha
ayricalikli olur. DOC tarafindan varhigi kabul edilmis birlikler hood onayli, DOC’un géziinde
varligim kanmitlams birliklere yiiksek onayl birlik diyebiliriz. Yiiksek onayh birliklere DOC
tarafindan aylik maddi destek saglanir.

- Yiiksek onayh birliklerin hood bolgesine herhangi bir onaya sahip olmayan bir birlik tek basina
saldin girisiminde bulunamaz. Yaninda yiiksek onay1 ya da hood onay1 olan bir birlik olmak
zorundadir.

- Hood onayh birliklerin bolgesine herhangi bir onaya sahip olmayan bir birlik tek basina saldir1
girisiminde bulunamaz.

- Yiiksek onayh birliklerle DOC tarafindan belirli durumlarda etkilesim saglanir ve illegal
yapilanma bu birlikler iizerinden asagiya yayilir.

2.1.4 - Hood ve Baskin Kurallar
- Asagidaki kurallarin tiimii Hood'u onaylanmuis birlikler icin ve ana hood bolgesi icin gecerlidir.
(Ana hood bolgesi mapte koyu renkte isaretlenmektedir.)

-Hood bélgesine yapilan saldirilarda HOOD boélgesinde maksimum 30 dakika durulabilir.

-Hood bolgesine yapilan baskindan sonra 12 saat i¢inde ikinci bir saldir1 yapilamaz.

-Bir hooda yapilacak saldir icin baskin atacak birlikte bulunan en az 3 aktif oyuncu ve birlik
yetkilisi (4 oyuncu) oyunda bulunmalidir. Hooda baskin atacak birlikler rapor atarak yetkililerden
konu ile alakali bilgi alabilirler.

-Hood bolgesine baskin atan oyuncular kendi birliklerindeki tiyeleri bélgeden ¢ikartamazlar.

-Hood bélgesi disinda (birlik hood’una yakin bir sokak vb.) vurulan oyuncular kagirilabilir, gasp
edilebilir.

-Saldiran taraftan bolgede vurulan olursa ve arkadaglar tarafindan gotiiriilmezse bélge sahibi
kisiyi bolgesinde rehin alabilir ve gasp edebilir.(2.1.4 kuralindaki saat sinirlamasi bu durumda
gecerli degildir.)

-Hood bolgesine yakin konumlarda bilingli olarak kamp kurup karsi tarafi hooddan ¢ikmasi icin
veya catisma baglatmasi igin taciz etmek yasaktir.

2.2 - illegal Kurallar

(OOC Saat 03.00'dan sonra illegal yapmak yasaktir.)

2.2.1 - Genel Kurallar

- Kalabalik bolgelerde (varsayim) alenen illegal rollere girmek yasaktir.

- Catismadan kagip giivenli bolgelere siginmak yasaktir.

- Uygun olmayan ortamlarda agikca illegal oldugundan bahseden veya ima eden herkes rol
icerisinde sonuclariyla karsilasacaktir.

- Yonettiginiz karakter sivil konumdaysa herhangi bir birlige bagh degilseniz illegal birlik tiyelerine



kars1 yaptigimiz rollere dikkat etmeniz gerekir.

- Sunucumuz igerisinde karakterinizin rolii illegal veya legal temelli olmas1 gbzetmeksizin,
gireceginiz gammazlama rollerinin biiyiikliigiine ve ciddiyetine bagh olarak rol igerisinde
karsilasabileceginiz olaylardan kisi kendisi sorumludur.

- Illegal diizen icerisinde yer alan karakterlerin, baska bir illegal karakteri polise acik etmesi
yasaktir. (Sorgu rolleri hari¢. Sorgu roliine girildiginde polisin karakterinizi aldig1 durum ile alakali
bildiklerini anlatmasi yasak degildir fakat konu ile alakasiz ifsalama rollerine girmeniz yasaktir.)
- Sistemsel yapilan illegallerde (Arag¢ par¢alama, market soygunu vb.) motor kullanimi yasaktir.
- Savas ve saldir1 durumlarinda bir birlik; birlik iiye sayis1 kadar (ittifak durumu harig), birlik
olmayan kisiler ise maksimum 3 kisi (olayla alakas olan kisiler) olmak sart1 ile savasa veya
saldirya katilabilirler.

2.2.2 - Gasp ve Dolandiricihik

- Giivenli bolge kapsamindaki alanlarda gasp rollerine girilemez.

- Karsilikli savas durumlarinda silah lootu serbesttir.(Savas sebebi olamayacak sebepler ile yalnizca
loot amach savas ¢ikartmak abuse olarak degerlendirilir.) (PD lootu yasaktir.)

- Para gaspi yapilabilir. (Kisinin atmye gotiiriilerek para cekmesi istenemez.)

- Bir kisiyi kacirarak bir miilk/isletme/arac gibi esyalarin yasal olarak kisiye transferi istenemez.
(Ticket acarak yonetimden izin talep edilebilir.)

- IC dolandiricilik rolleri yasak degildir. Yapilan roliin daha énceden planlanmis olmasi
gerekmektedir. Arag vb. satislar yapilirken paray1 vermeden kacmak ve/veya paray1 alan taraf icin
miilkii vermeden kagmak yasaktir.

- Vergi borcu olan ara¢ ve miilklerin satis1 6ncesinde bu ara¢ ve miilklerin bor¢ miktarinin édenmesi
zorunludur. Borglar1 6denmeden satis1 yasaktir.

- Meslek coin itemi rolsel degil, tamamen sistemsel bir itemdir. Gasp1 yasaktir.

2.2.3 - Kacirma/Kacirilma Kurallar

- Bir kisinin kagirilabilmesi ve tutsak edilebilmesi i¢in mantikli bir sebep olmasi gerekmektedir. Bu
sebeplerin ortadan kalkmasi durumunda kisi serbest birakilmalidir.

- Giivenli bolgelerde kagirma rolii gerceklestirilemez. ( Oyun saati ile 00:00 — 04:00 arasinda devlet
bolgeleri ve benzinlikler haricindeki bélgeler giivenli bolge kapsaminda degerlendirilmez.)

- Bir kisi maksimum 1 saat alikonulabilir. (Kars1 tarafin izni dahilinde siire uzatilabilir.) Kacirilan
tarafin 6zel bir sebebi yok ise fear-rp yapmak zorundadir. Yapmadig takdirde CK ve kalic1 hasar
izni yonetim tarafindan kars tarafa verilebilir veya taraflar anlasarak CK ya da kalic1 hasar
uygulayabilir. (Karakter hood baskininda alikonulduysa saat sinir1 gecerli degildir.) (Kacirilan
karakterlerin rolii refuselamasi yasaktir. Kagirilan karakter rol geregi bayginsa, 1 saat siiresi
karakter ayildiktan sonra baglar.)

- Eger kacirilma roliinde telefon gaspi yapildiysa kisinin roliine devam edebilmesi adina ¢ok {icra
noktalarda (sehir/kasabaya uzak) birakilmasi ve/veya terk edilmesi yasaktir.

- Bir kisinin tekrar kacirilmasi icin aradan en az 24 saat ge¢melidir.

- Kacirilan kisiye iskence uygulamak icin izin almaniz gerekmektedir.



2.2.4 - Kaha Hasar

- Rol esnasinda kullanicilara kalici hasar verilebilmesi igin karsi tarafin izin vermesi veya yonetim
izni olmas: gerekmektedir.

- Fear-RP Kural ihlalinde yonetim direkt olarak CK veya kalic1 hasar izni verebilir.

- Sebepsiz yere kalic1 hasar vermeye ¢alismak yasaktir.

- Herhangi bir kisi tizerinde gecici olsa dahi bir isaret birakmak igin izin almamz gerekir. (Ornegin
bicakla herhangi birinin viicuduna A sembolii kazimak.)

- Asagilayic isaret birakmak yasaktir. (Ornegin penis sekli, hakaret igerikli isaret ve kelimeler)

- Kisa siireli iyilesmelere tabii durumlar kalic1 hasar izni gerektirmez. (Parmak kirma, bicak yarasi
vb.)

2.2.5 - Brawl Kurah
- Iki veya daha fazla grubun arasinda toplu kavga rollerine Brawl ad1 verilir.
- Anlagmali brawl rollerinde sadece yumruk ve melee silahlar kullanilabilir.

2.2.6 - Drive-By Kurallarn

- Drive-By aracla giderken hedefe ates etmek manasina gelir.

- Drive-by sirasinda aractan inilmez ve aragla durulmaz.

- Catisma veya hood baskinlarinda drive-by gerceklestirilemez.

- Hood bolgelerine drive-by atilabilir. Drive-by atilip bolgeye girilemez.

- Hood bolgelerine yapilan drive-by hood baskini olarak degerlendirilmez.

- Arag target aldig1 kisiye aksiyon sagladiktan sonra (basarili/basarisiz) doniip tekrar drive-by
atamaz. (12 saat boyunca aynm bolge/kisiye drive-by atilamaz).

- Araclar birbirine "Rocket league" edasiyla birbirine vurdugu an drive-by kural ihlali olarak
degerlendirilir.

- Oliimciil drive-by atmak yasaktir. (Drive-by sirasinda hedefin kafasina tek mermi atip devam
edilmesi yasaktir.)

2.2.7 - Hara¢ Kurallar
- Hood Onayl birlikler DOC tarafindan belirlenen bolgelerde harag kesebilir.
- Birliklerin kendi bolgesinin disinda hara¢ kesmesi yasaktir.

2.2.8 - Revenge Kill ve Yaralh Kurah

- Sistemsel olarak 6liim sonrasi spawn olduktan sonra sizi 6ldiiren kisi/kisileri bulup 6ldiirmeye
calismak yasaktir.

- Sistemsel olarak 6len kisiler yumruk icin en az 1 saat, sopa vb aletler icin en az 2 saat, bicak vb.
kesici aletler i¢in en az 4 saat, silah i¢in en az 12 saat yaral rolii zorunlulugu vardir. Bu esnada agir
isler yapma, intikam alma vb. rollere girilmesi de kesinlikle yasaktir.

- Mesaideki polisler icin yukaridaki kuralda belirtilen yarali rolii siireleri minimum 1 saattir.

- Bahsi gecen yarali roliiniin diginda silahla vurulup sistemsel olarak 6len bir kisi en az 12 saat bir
catismaya katilamaz.

- Mesaideki polisler yarali rolii sonrasi ayni olaya tekrar dahil olamazlar.

- Bu kuralda bahsi gecen siire role bagh olarak doktor inisiyatifinde uzatilabilir.

- Doktor karakterlerin yetkiyi kotiiye kullanmasi yasaktir.

- Siire¢ boyunca oyuncu sadece yarali oldugunu bilerek rol yapmalidir. Agir isler disinda rollerine
devam edebilir.



2.2.9 - Silah Kullanimi

- Silahlar boyutlarina gore gerceklige uygun sekilde tasinmalidir.

- Birebir rollerde ategli silaha sahip bir kisiye kars1 kosarak vurmaya calismak, sopa ve/veya bicak
ile saldirmaya calismak yasaktir. Karakter bdyle bir role girmek istiyorsa karsi tarafa otomatik
olarak kalici hasar izni verilmis olur. Silahsiz taraf en az 3 kisi ise kalici hasar izni gegerli sayillmaz.

2.2.10 - LSPD/LSFMD-illegal Etkilesimi

- Polis bir sugluyu kovalarken sebepsiz yere oniine kirmak, kasith hamleler yapmak yasaktir.

- Polis bir sucluyu kovalarken sebepsiz yere pesine takilarak takipte bulunmak yasaktir.

- Polisin herhangi bir yolu trafige kapatmasi halinde sebepsiz yere barikata aragla hasar vererek
gecmek, barikatlarin arasindan zorlayarak gecmeye calismak yasaktir.

- 911 ¢agn hattindan sahte ihbar vererek polisi ve LSFMD c¢alisanini pusuya diisiirmek yasaktir.
- Yonetim izni disinda LSPD’ye ve LSFMD’ye ait herhangi bir mekana saldir1 diizenlenmesi
yasaktir.

- Memur kagirmak icin net bir delil ve sebebiniz olmalidir. Bir memuru yalnizca isini yaptig1 icin
kaciramazsiniz.

- Isbasi halinde bir memuru kacirilip rehin alinma durumunda kaciran oyunculara yakalandiklar
durumda roliin gidisatina gore karakter 6liimii (CK) veya miiebbet islemi uygulanabilir.

- Illegal birlikler LSPD iiyelerine siginamazlar, yalnizca LSPD memurlar tarafindan hastane
rollerinde ifadeleri isteniyorsa ve/veya sorgu odasinda itiraf rollerine girebilirler.

- Onayli Hood’u olan birliklerin iiyeleri LSPD iiyelerinden kacarken hoodlarina siginmalar1
durumunda LSPD bélgeye baskin yapabilir.

- LSPD iiyeleri onayh bir hooda girmek istiyorsa en az 4 ekip (8 kisi) olmalilardur.

2.2.11 - BadCop/BadDoc Rolleri

- Yapilan rollerde gizlilik esastir. Rolii yapan kisilerin kimliklerinin desifre olmasi, kisilerin CK's1
ile sonuglanabilir.

- Rolii yapan kisiler bir ekip olusturamazlar ve bir ekibe dahil olamazlar.

- Meslekte kullanilan techizatlar hicbir kosulda, legal ve illegal kisilerle paylagilamaz.

- Karakterin herhangi bir olay sonrasi kimligi acia ¢iktig1 takdirde CK izni yonetim tarafindan
verilmis sayllmaktadir. Karakterin CK'sin1 DOC karakter saglayabilecegi gibi verilen izin
dogrultusunda rol farkli bir oyuncuya da verilebilir.

- Mesleginin genel isleyisini engelleyen davraniglar yasaktir.

- Illegal diizen igerisinde illegal polis/doktor rolii yapan kisiler solo illegal olarak nitelendirilir.
(BadDoc rolleri tamamen SoloDOC sistemi tizerinden yiiriitiilmektedir.)

- Rolii yapan kisilerin rollerini bilerek ifsalamaya ¢alisan kisilerin CK izni yonetim tarafindan karsi
tarafa verilebilir.

- BadCop ve BadDoc rolii sadece yonetim izni ile gerceklesebilir.

- LSPD ve LSFMD biinyesindeki oyuncularin sistemsel illegal yapmasi yasaktir.

2.2.12 — Catisma

- Oyuncularin catisma esnasinda bayilma tusuna basmalar: yasaktir.

- iki veya daha fazla birligin savastig1 durumda savas sirasinda veya sonrasinda bolgeye dahil olan
savasta bulunmayan karakterler yaralilarin iizerinden silah alamazlar.



2.2.13 - Don of City

- Don of City sehrin baronu sayilir.

- Don of City karakterlerinin kimler oldugunu rolde 6grenmeniz gerekmektedir.

- Don of City’e kargi fear-rp zorunlulugu yoktur. Fakat bu tarz roller tamamen karakterinizin
sorumlulugunda olup sonuglari da karakterinize aittir.

- DOC, birliklerin IC rollerine direkt veya dolayli yoldan miidahale edebilir. Bu durumu tiim
birlikler ve yetkililerinin OOC olarak kabul ettigi varsayilir.

- DOC tarafindan belirlenen toplu etkinlik, event rollerinde catismak yasaktir. Etkinlik bitiglerine
pusu atmak, tuzak kurmak yasaktir.

2.2.14 - Solo 1llegal / Solo-DOC

Solo-Doc Nedir?

- Don of City (DOC) sisteminin yaninda solo illegallerin yonetimini saglayacak sistemdir.

- Solo-Doc, kendi icinde isleyise ve itibar sistemine sahiptir fakat DOC sisteminden bagimsiz
degildir.

Solo-Doc Isleyisi Nasildir?

- Solo illegal oyuncular iki sekilde kategorize edilir: Onayli ve onaysiz solo illegal.

- Onaysiz solo illegaller: Solo-Doc ile iletisim kurmamis veya Solo-Doc ile ¢calismak istemeyen
kisilerdir.

- Onayl solo illegaller: Solo-Doc ile iletisim kurmus olup kendini yaptig1 islerle kanitlamis ve
giiven kazanmuis kisilerdir. Bir oyuncunun onayli olmas: Solo-Doc’un inisiyatifindedir. ( Onay
durumu rollerinin biitiiniine goére degerlendirilir, sadece sistemsel illegale gére degil.)

- Gegis asamasi: Onaysiz solo illegaller, onayli solo illegal olma yolunda ise; rol icerisinde
tamamen onayli olup olmadiklarini anlayacaklardir.

- Onayl solo illegaller: Solo-Doc ile iletisim kurmus olup kendini yaptig islerle kanitlamigs ve
giiven kazanmis kisilerdir. Bir oyuncunun onayli olmasi Solo-Doc’un inisiyatifindedir. Onayl solo
illegaller basardiklar islere gore itibarlar yiikselebilir ya da diigebilir.

- Onayh ve Onaysiz solo illegal OOC bir sdylemdir, rolde bu tarz tabirler kullanilmamalidir. Onayh
solo illegalden kasit tamamen giiven kazanmis ve kendini gostermis kisilerdir.

2.3 — Soygun

2.3.1 Soygun Kurallar

- Market, atm ve ev soygunu disinda yapilacak soygunlardan 6nce ticket agilmasi gerekmektedir.
- Sehir disinda sistemsel soygun gerceklestirilemez.

- Soygun rolleri rehineli veya rehinesiz sekilde yapilabilir.(Market icerisindeki kasiyeri rehine
almak yasaktir.)

- Civi tabancasi kullanarak soygun yapmak yasaktir.

- Soygunlardaki kisi sayis1 asagida listelendigi gibidir. Asagida belirtilen sayidan fazla kisiyle
soygun yapmak veya dahil olmayan kisinin dolayl yoldan soyguna miidahale etmesi yasaktir. Kag
kisinin iceride veya disarida olacagi soygun ekibinin yapacagi plana baghdir. (Araba ile kapatma,
oyalama, kagirma veya gozciiliik vb. durumlarda kullanilacak kisiler de kisi sayisina dahildir.)
Vezne; 5

Kuyumcu; 6

Market; 3



Banka Araci; 5

Merkez Bankasi; Sinir yok

- Soygunlarda LSPD kapimin éniinde miidahale edebilir. Igeri 6zel izin disginda giremez.

- Soyulan yerin kapisindan sigacak kadar kiigiik arac ile soyguna gelip araci iceride saklamak ve o
arag ile kagmak yasaktir.

- Soygun yapan sahislar 1 giin i¢inde ikinci bir soygun gerceklestiremez. (ATM soygunu ve
Boosting soygunu kurala dahil degildir.)

- LSPD asagida belirten durumlara goére olay yerinde soygunlara miidahale edebilir(kovalamacalara
destek istenebilir);

Rehineli;

Market; maksimum 2 ekip
Kuyumcu; maksimum 4 ekip + AIR
Vezne; maksimum 3 ekip + AIR
Merkez Bankasi; sinir yok

Rehinesiz;
Market; maksimum 1 ekip
Ev; maksimum 1 ekip

2.3.2 Soygun Kurallar 11

Market Soygunu

- Motor kullanimi yasaktir.

- Minimum 3 saat planlama rolii.

- Minimum 5 dakika soygun rolii dénmesi zorunludur.

- Her soygundan sonra 1 giin bekleme siiresi mevcuttur.

- Maksimum 3 kisi soyulabilir.

- Market kasa ve kasiyer soygunlarinda kasiyeri rehine almak yasaktir.
- Minumum silah sayisi: 1

Vezne Soygunu

- Motor kullamimu yasaktir.

- Minimum 2 giin planlama rolii.

- Minimum 10 dakika soygun rolii donmesi zorunludur.

- Her soygundan sonra 7 giin bekleme siiresi mevcuttur.

- Maksimum 5 kisi soyulabilir.

- Soygun icin gereken esyalar1 IC olarak elde etmeniz gerekmektedir.
- Minimum silah sayisi: 2

Kuyumcu Soygunu

- Motor kullanim1 yasaktir.

- Minimum 4 giin planlama rolii.

- Minimum 15 dakika soygun rolii ddnmesi zorunludur.



- Her soygundan sonra 15 giin bekleme siiresi mevcuttur.
- Maksimum 6 kisi soyulabilir.
- Soygun i¢in gereken esyalari IC olarak elde etmeniz gerekmektedir.

Banka Soygunu

- Motor kullanimi yasaktir.

- Minimum 7 giin planlama rolii.

- Minimum 30 dakika soygun rolii donmesi zorunludur.

- Her soygundan sonra 30 giin bekleme siiresi mevcuttur.

- Maksimum 7 kisi soyulabilir.

- Soygun icin gereken esyalar1 IC olarak elde etmeniz gerekmektedir.
- Minimum silah sayisi: 4

ATM Soygunu

- Motor kullanimi yasaktir.

- Minimum 1 saat planlama rolii.

- Gilinde maksimum 3 kez soyulabilir.

- Maksimum 2 kisi soyulabilir.

- Soygun icin gereken esyalar IC olarak elde etmeniz gerekmektedir.

Banka Araci Soygunu

- Motor kullanimi yasaktir.

- Minimum 2 giin planlama rolii.

- Maksimum 5 kisi soyulabilir.

- Soygun i¢in gereken esyalar1 IC olarak elde etmeniz gerekmektedir.
- Minimum silah sayisi: 2

Boosting Soygunu

- Soygun i¢in gereken esyalari IC olarak elde etmeniz gerekmektedir.

- Boosting maksimum 4 kisi tarafindan yapilabilir, eger yarisci birligiyseniz sadece sizin
ekibinizden olmak iizere 6 kisi gerceklestirebilirsiniz.

- S class boostingler sadece gece 22:00 sonrasi gerceklestirilebilir.

2.3.3 Soygun Kurallar: ITT
- Yapilan soygunlarda anlasmali rehine yasaktir.
- Birlikler ayn1 anda 2 adet soygun yapabilir.
- Sahsi Arag ile Soygun;
-Araclariniza taktiginiz sahte plakalar sizi goriinmez ve bulunamaz hale getiremez. Asagidaki
benzerliklerden araclariniz sorgulanabilir;
-Custom tekerlek
-Custom livery
- Arag kaplamasi
-Soygundan 6nce soyguna katilacak kisileri ve soygun tarihini yonetime bildirmek icin ticket
acmaniz gerekmektedir. (Vezne, Banka Araci, Kuyumcu ve Banka Soygunu)



